Муниципальное общеобразовательное учреждение

Магнитная средняя общеобразовательная школа

Агаповского муниципального района,

Челябинской области

                                         проект по технологии в 3 классе

                  Подарок  малышам  «Волшебное  дерево»


Разработчики: ученики   3 «А»  класса

                                                                 Ишмурзина  Регина, Денисова  Анастасия,

Недорезова  Екатерина, Домрачева Вероника

Руководитель: учитель начальных классов

Лёкина  Альбина  Ивановна

Паспорт проекта

Тема: Подарок малышам «Волшебное  дерево»

Учебный предмет: технология, математика

Участники проекта:

Ишмурзина  Регина, Денисова  Анастасия, Недорезова Екатерина, Домрачева Вероника

Продолжительность:  1неделя

Актуальность: от  прочного  усвоения  таблицы  умножения  зависит  дальнейшее  успешное  изучение  всех  школьных  дисциплин.
Цель работы: Изготовить  обучающую  игру  для  малышей  «Волшебное  дерево».

Задачи: 

1. Выбрать назначение «Волшебного дерева».
2. Обсудить  его  образ  и  конструктивные  особенности.
3. Продумать и  подобрать  материалы, инструменты и  приспособления.
4. Изготовить  изделие.

Практическое значение:

Наглядное  пособие «Волшебное  дерево» могут использовать воспитатели в детском  саду,  учителя начальных классов, работающие в 1 классе, на уроках математики, обучения грамоте. 

АКТУАЛЬНОСТЬ

Игра – это ведущий вид деятельности дошкольника. Она формирует всё то, что необходимо для полноценного развития личности дошкольника. Именно в игре ребёнок действует, как активный деятель, он вникает в смысл (замысел) игрового сюжета и реализует его в процессе игры. В игре у ребёнка реализуется  творческий потенциал. 

Очень важный аспект процесса игровой деятельности: ребёнок в игре практически не утомляется, поскольку это вид деятельности для него наиболее интересный, эмоционально значимый. 

Самостоятельность, активность, саморегуляция поведения и действий – важнейшие черты мотивированной игровой деятельности, они имеют существенное значение для формирования личности будущего школьника. Это те самые УУД – универсальные учебные действия.  Концепция развития универсальных учебных действий является составной частью Федерального государственного стандарта начального общего образования (ФГОС). 

Целенаправленное, планомерное формирование универсальных учебных действий  является ключевым условием повышения эффективности образовательного процесса в новых социально-исторических условиях развития общества.

В широком значении термин «универсальные учебные действия» означает умение учиться, то есть  способность субъекта к саморазвитию и самосовершенствованию путем сознательного и активного присвоения нового социального опыта.

В более узком значении этот термин можно определить как совокупность способов действия учащегося, а также связанных с ними навыков учебной работы, обеспечивающих самостоятельное усвоение новых знаний, формирование умений, включая организацию этого процесса.

С помощью игры можно развивать память, внимание, мышление, воображение - психические функции, необходимые для успешного обучения в школе, благополучной адаптации в новом детском коллективе. Многие учителя начальных классов указывают, что отставание в учебе нередко связано с низким уровнем развития памяти, неумением поддерживать внимание, осуществлять самоконтроль. Поэтому необходимо научить ребенка играм, вырабатывающим у него способность следовать правилу, управлять своим вниманием, памятью, мышлением.

Обучающая  игра  позволяет  решать  конкретные задачи  воспитания  и  обучения, которые  направлены  на  усвоение  определенного  программного  материала  и  правил, которым должны  следовать  играющие. Важны  обучающие игры и для   нравственно-эстетического воспитания  детей. Это способствовало выбору   проекта.

Защита  проекта

1. Ишмурзина  Регина (обсуждение в  группе)

– В 3 классе  мы  делали  проекты  по  русскому  языку, по  математике, по  окружающему миру. Но нам нравится  делать  проекты  по  технологии. В каждом  задании  мы  проходим  интересный  путь  от  замысла  проекта к  его  воплощению, развивая  творчество  и  фантазию.
– Нам  очень  хотелось порадовать  малышей  новой  игрой. Мы  решили  сделать им  подарок    «Волшебное  дерево». Предлагаем  использовать  это  изделие  для  обучающей  игры  с  дошкольниками  или  первоклассниками. Это  задание  выполняли  в группе, т.к. удобнее  и  легче  обсуждать  этапы  проекта, подбирать  материалы, выбирать  конструкцию и  решать  композиционные проблемы  будущего  изделия.
– Изучив  информацию, которая  дана  нам  в  учебнике  и  рабочей  тетради, мы  продумали  детали  изделия и из  каких  материалов лучше  выполнить  каждую   деталь. У  нас  получилась  таблица.

	Деталь изделия
	Требование к детали

(жесткая  или  мягкая)
	Вариант материалов

	Крона  дерева
	Жесткая и  мягкая
	Картон, ткань

	Ствол дерева
	жесткий
	картон

	Цифры
	жесткие
	картон

	Геометрические фигуры
	жесткие
	картон

	Фрукты
	жесткие
	картон

	Буквы
	жесткие
	картон


–  Разработали  план  и  распределили  обязанности  в  группе.

2. Денисова  Анастасия  (конструкция)

– Конструкция  «Волшебного  дерева»  состоит  из  кроны, ствола и дополнительных  изделий.

Крона  дерева – сложная  конструкция. Её  детали  мы  сделали  из  двух  кругов, использовали картон из-под обуви. Затем  1  круг  разделили  на  8  частей  и  придали  этим  частям  форму. Крона  дерева  должна  быть  выполнена  только  из  ткани т.к. по  замыслу на  неё  будем  пришивать  пуговицы. Выбрали  ткань  зеленого  цвета, чтобы  было  похоже  на  дерево. На кусочки  ткани  пришили  пуговицы.

Каждую  деталь  обвернули  в  ткань  и  концы  приклеили к картону. Полученные  готовые  части  собрали  на второй  круг.

3. Недорезова  Екатерина
– Чтобы  придать  прочность и  устойчивость  детали  ствола, обязательно  нужен  плотный  картон. Первым  шагом  сделали  шаблон по  размерам. Шаблон  перенесли  на  картон, обвели  и  вырезали. Чтобы ствол был  похож  на  настоящий  обклеили  гофрированным  картоном.

– Теперь  собрали  готовые  части: крону со  стволом.

4. Домрачева  Вероника
– Цель  нашего  проекта: создать  обучающую  игру  для  малышей. Нам  понадобились  дополнительные  изделия. Мы  подумали , что  интересными  предметами  для  них  будут  цифры, буквы, фрукты, геометрический  материал. Для  этого  использовали   шаблоны  и  цветной картон. Но  тут  возникли  затруднения: какие  способы  крепления  можно  использовать. Мы решили подойдут  петельки. Малышам  легче  будет закреплять их на  дерево. Это  будет  полезно  для  мелкой  моторики  рук,  а также  можно научить их застегивать и расстегивать  пуговицы. Петельки  сделали  из  ниток, а прикрепили  на  картон  с  помощью  клея.

5. Демонстрация  готовой  поделки. 
